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Todo sistema de educagao é uma
maneira politica de manter ou de
modificar a apropriacao dos discursos,
com os saberes e os poderes que eles
trazem consigo.

Michel Foucault



EDITORIAL

I com imensa alegria que publicamos o segundo nimero de nossa revista
cientifica InterLink. Desta vez, refor¢cados pelo valoroso trabalho da Professora
ITara Barreto e do Professor Divino de Jesus da Silva Rodrigues.

Como de costume, apresentamos a sempre salutar diversidade de
abordagens, reflexo das competéncias plurais de nossos articulistas, em sua
maioria, professores e coordenadores de cursos da FANAP.

Iniciando esta coletanea, a Professora Veronica Martins Apis Bigoloti,
especialista em Educagdo Ambiental, nos provoca a pensar sobre o papel do jogo e
de outros recursos ludicos, no ensino da Matematica. Todos nds brincamos e nos
valemos do jogo, em diversas situagdes do dia a dia. Por que ndo, também, na
aprendizagem de Matematicar? Vale a pena ler.

Em seguida, os Professores Diego Alves Jacob e Luana de Almeida Silva,
respectivamente, mestrando em Desenvolvimento Regional e pds-graduada em
Comunicag¢ao, ambos docentes da FANAP, convidam-nos a atentarmo-nos para o
significativo crescimento do comércio eletrénico no Brasil, nos dltimos cinco anos.
Baseados em estudos feitos por respeitados institutos de pesquisa, os autores
tracam perfis dos consumidores de e-commerce e mostram que a tendéncia dos
brasileiros é a de comprar e de vender, cada vez mais, pela Inzernet.

Mas — sabemos disso — nenhum negécio prospera sem que haja confian-
¢a, tanto por parte dos consumidores — principalmente eles! — como de todos
aqueles agentes econdomicos e sociais que compdem a cadeia de suprimentos.
Assim, Btica é uma questdo fundamental. Pois ¢ este o tema do artigo do Professor
ftalo Camilo da Silva Nogueira, mestrando em Desenvolvimento Regional e
docente da FANAP. Nio deixem deler.

Mas nem sempre ou, como dirdo os pessimistas, quase sempre o que
prevalece ¢ a violéncia, apesar de propagarmos e propugnarmos em favor da Etica.
Pois entio, a violéncia urbana e suas representagdes sociais como incivilidades
urbanas ¢ tratada no contexto da crise das instituicdes sociais (familia, Estado,
escola). O autor, Professor Ronaldo Gomes Souza, ¢ mestre em Psicologia e,
também, docente da FANAP.

Voltamos a Educacio, com o artigo da Professora Roberta Caiado Cunha
e Cruz Balestra Crosara, que nos informa e alerta sobre a importancia da Educacao
Patrimonial. A autora defende a ideia de que a Educagio Patrimonial ¢ fundamental
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para que as novas geragdes construam suas identidades de maneira inclusiva, num
didlogo entre o presente e o passado, paraa preservacao e consolidacio dos direitos
da cidadania das geracoes presentes e vindouras. Recomendamos atencio especial
aesta questao.

Nao apenas docentes da FANAP sao colaboradores de nossa revista.
Neste segundo nimero, trazemos a valiosa colaboragio de trés Professores de
Santa Catarina: Chantele Cerqueira de Lima, especialista em Gestao de Pessoas,
Nilo Otani, doutor em Engenharia e Gestao do Conhecimento, e Angela Regina
Heinzen Amin Helou, mestra em Engenharia e Gestao do Conhecimento. Eles nos
brindam com um artigo sobre bullying, resultado de uma pesquisa de campo
realizada em escolas publicas e particulares do municipio de Criciima-SC.

Ainda no campo da Educagio, temos o trabalho dos Professores Renato
Barros de Almeida, mestre em Educagido e docente da FANAP, e Rodrigo Fideles-
Fernandes, mestrando em Educacio e, também, docente da casa. Seu tema é de
fundamental importancia: Educacdo Infantil. E eles o tratam magistralmente,
inserindo-o no contexto das politicas publicas brasileiras no periodo de implanta-
¢ao do receituirio economico neoliberal.

Alguns dos leitores certamente se lembram do personagem McGiver, que
conseguia se livrar de situagoes embaragosas, valendo-se dos recursos disponiveis
ao seu redor. Pois os Professores Maria Rita Almeida Gonzaga, mestra em
Engenharia Elétrica e da Computagio, e Saul Matuzinhos de Moura, pés-graduado
em Tecnologia da Informacio e Negocios Eletronicos e em Formacio de
Professores em EAD, ambos docentes da FANAP, criaram o robé Magaywer
utilizando materiais reciclaveis. Confiram.

Last but not least, o Professor Rubem José Boff, doutor em Administragao,
docente e coordenador do curso de Administracio da FANAP, nos brinda com um
belo artigo sobre um dos temas mais importantes para a saude das organizagdes:
técnicas de negociagao. Estamos sempre negociando algo, mesmo que seja apenas
pontos de vista. O autor nos oferece subsidios importantes.

Professor Frederico Lucas
Diretor Geral
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O PAPEL DO JOGO E DE OUTROS RECURSOS
NO ENSINO DA MATEMATICA

Vero6nica Martins Apis Bigoloti

Pés-gradnada em Educacao Ambiental pela UFG, docente na Faculdade Nossa Senhora
Aparecida) FANAP-GO.

Resumo: Este artigo tem como objetivo apresentar alguns recursos que
auxiliam no processo de ensino-aprendizagem, na disciplina de matemati-
ca. O trabalho desenvolvido traz um estudo referente ao papel do jogo na
vida do ser humano, a partir de levantamentos bibliograficos e de uma
pesquisa de campo, realizada com as criangas do perfodo integral, de uma
escola de Goiania, ou seja, com alunos de idades variadas, ja que estes tém
aulas nas suas respectivas séries, no perfodo matutino e no perfodo vesperti-
no, fazem as tarefas de casa e outras atividades.

Palavras-chave: Matematica, Jogo, Educacio Matematica, Raciocinio
Légico.

Abstract: This paper aims to present some features that assist in the
teaching-learning process during math classes. The work presents a study
on the importance of games thou out teaching math based on literature
surveys and field research conducted with children in full-time at a schoolin
Goiania, conducted with students of different ages, as they attend to their
respective school year, in the morning and afternoon shifts, engaged in their
homework and other school activities.

Keywords: Mathematics, Game, Resources, Education, Math, Logical
Reasoning,
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O PAPEL DO JOGO E DE OUTROS RECURSOS
NO ENSINO DA MATEMATICA

Introdugiao

O artigo foi desenvolvido a partir de levantamentos bibliograficos de
renomados conhecedores do assunto como, Kishimoto (2005), Almeida
(1998), Falcio (1989), Macedo; Petty; Passos (2000), entre outros, como
também, de uma pesquisa de campo.

Por estar ciente da necessidade dos professores conduzirem uma pratica
didria, de maneira diversificada, para despertar nos alunos a vontade de estar
em sala de aula, de aprender e interagir com o conteido explicado, surgiu aideia
de conhecer, um pouco mais, a respeito das atribui¢des do lidico no processo
ensino-aprendizagem e, dentro do ludico, escolhi o jogo, como material
concreto para estudo.

Desse modo, enquanto professora, preciso constantemente me informar
sobre novas propostas e experimenta-las. Nesse sentido, a intencdo também ¢é
apresentar um estudo a respeito do jogo, como forma de incentivar outros
professores a experimenta-lo, como um recurso a mais, na sua pratica diaria
escolar.

Enfim, espero com essa pesquisa, promover um pouco das contribuigdes
dos jogos na vida da crian¢a, como também, a divulgac¢io da importancia do
professor ser inovador em sua pratica diaria. Acredito que a proposta apresen-
tada é valida e merece créditos, portanto, ser analisada e refletida pelos profissi-
onais que atuam na area da Educagio.

10 jogo e outros recursos e suas atribuigdes na matematica

Ao colocarem os filhos em uma instituicio escolar, os pais esperam dela, o
melhor possivel: que os filhos saiam diferentes de quando entraram; que
saibam ler, escrever, calcular e decodificar o mundo a sua volta, entretanto, a
aprendizagem ¢ determinada pela compreensio dos papeis de professor e de
aluno, da metodologia, da funcio da escola e dos contetidos a serem trabalha-
dos. Tempos atras, ndo havia a concepgao de que a eficacia do ensinar esta na
compreensio de como se processa a aprendizagem.

Durante muito tempo confundiu-se “ensinar’” com “transmitir” e, nesse
contexto, o aluno era um ser passivo da aprendizagem e o professor um
transmissor nao presente nas necessidades do aluno. Acreditava-se que
aprendizagem ocorria pela repeti¢ao e que os alunos que nio aprendiam eram
responsaveis por essa deficiéncia e, portanto, merecedores do castigo da

reprovacio. (ANTUNES, 2005, p. 36).
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A educagio era comprometida em transmitir e preservar o acervo cultural. O
aluno era preparado para reproduzir os conteidos dos livros que o professor
acreditava ser determinante para ele “aprender”, se nido conseguia, estava
fadado ao fracasso escolar por propria incompeténcia. O professor se isentava
da responsabilidade do “fracasso” da crianga, ignorava como ela aprendia, tao
pouco valorizava a bagagem de conhecimentos que trazia consigo. Mas,
investigacdes epistemoldgicas aos pouco trouxeram possibilidades de melhori-
as nesse quadro, pot exemplo, os estudos de Jean Piaget.

Huje, a visio é contrdria: percebe-se a inportincia da associagdo da eficiéncia do ensino com
a compreensao de como se processa a aprendizagen, e descobre-se que, sem a aprendizagem,
0 ensino ndo se consuma. Essa posicao ressalta o valor da perspectiva construtivista da
aprendizagem e redefine o papel do professor, ndo mais de informador que, detendo o
conbecimento, transmite-o aos alunos, mas um efetivo colaborador desse aluno, que leva este
dltimo a tomar consciéncia das necessidades postas pelo meio social na construcao de sens
conbecimentos com base no que ja conbece. Em sintese, o papel do novo professoré o de usar a
perspectiva de como se da a aprendizagem, para que usando a ferramenta dos contesidos
postos pelo ambiente e pelo meio social, estimule as diferentes inteligéncias de seus alunos e os
leva a se tornarem aptos a resolver problemas, ou quem sabe, criar “produtos” vilides para
seu tenapo e sua cultura. (ANTUNES, 1998, p. 98).

Segundo a concepgao Construtivista, mais do que saber ensinar ¢ preciso
entender como a crianga aprende e criar meios para que ela possa desenvolver
mais e mais suas potencialidades. Nesse sentido, o professor passa a ter um
novo papel navida do aluno.

Sabe-se, hoje, que o desenvolvimento intelectual nao consiste em acunmular informagdes, nmas,
sim, em reestruturar as informagoes anteriores, quando estas entram num novo sistema de
relagoes. O conbecimento é adquirido por um processo de natureza assimiladora e ndo

simplesmente registradora. (ANTUNES apud KIS HIMOTO, 2005, p. 94).

O desenvolvimento da inteligéncia é determinado pela agdo reciproca entre o
sujeito e 0 meio, nos quais podem estimular como também inibir esse desenvol-
vimento. Nesse sentido, tanto os pais como o professor, devem tetr em mente
que ¢ importante, desde cedo, propiciar um ambiente rico em estimulos para a
crianga construir melhores estruturas cognitivas. “Quem se encontra no
estagio sensorio-motor necessita de objetos variados em forma, textura, cof,
que possam ser manuseados”. (FALCAO, 1989, p. 202). Portanto, cabe aos pais
¢ ao professor identificar o estagio em que se encontra a crianca ¢ muni-la de
materiais adequados para estimular mais e mais suas estruturas mentais. Se em
casa, as condi¢oes ndo sio favoraveis, fica para a escola e para o professor esta
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responsabilidade. Cabe a escola oferecer salas adequadas, espagos de interagdo,
de pesquisa, de exploracio, materiais adequados para que possam ser manipu-
lados e observados. Porém, se a escola deixa a desejar neste sentido,

Se nao ha variedade de material, vamos inventar diferentes sitnagoes com lipis e papel on
lousa e giz como recursos; se o curriculo € predeterminado, vamos buscar caminhos que
desafien os alunos a vivenciar situagoes que tratem de conteiidos essenciais a aprendiza-

gem”. (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2000, p. 31).

Cabe ao professor, ndo omitir-se do seu verdadeiro papel, por falta de
condi¢des materiais, tampouco ficar preso as normas curriculares, pelo
contratio, deve ser mais do que nunca criativo e procurar atividades que possam
enriquecer o conhecimento dos alunos, por exemplo, um filme, pega de teatro,
uma musica, uma experiéncia, visitas, exposi¢oes, esportes, passeios, uma
curiosidade, um cartaz, etc. & importante incentivar, estimular sempre o aluno a
buscar o seu conhecimento com mais autonomia. Porém, Smole (1990)
ressalva:

Essa antonomia se desenvolve se nao permitirmos que o aluno se intimide diante do adulto
que trag as informagoes, diante da matemdtica a ser conquistada e diante do desejo de
descobrir, e ampliar seu conbecimento. (p. 134).

O professor precisa entender que nao ¢ o tnico com conhecimentos, é sua
tarefa detectar o potencial do aluno, “explorando-o ao maximo, a fim de
atender a suas necessidades e respeitar suas limita¢oes”. (SILVA, 1997, p. 28),
como também clareza ao ensinar e cuidados para no propor muitos conceitos
de uma mesma disciplina, numa unica aula, pois a aprendizagem estrutura-se
gradativamente. Nas palavras de Falcdo (1989):

Sendo pessoal, ¢ gradual. Aprende-se aos poncos, e cada um dentro do seu ritmo priprio.
Quantas vezes o professor inexperiente planeja tantas nogoes para nma mesma anla gue o
aluno acaba por ficar confuso impossibilitado de ver com clareza do que se fala! (p. 20).

A aprendizagem é um processo e o professor deve estar ciente disto ao
planejar as aulas, para nio cair no erro de propor atividades além da capacidade
cognitiva da crianca. Portanto, o professor deve procurar desenvolver ativida-
des, partindo do mais simples para o mais complexo. “Bons resultados s6 serdo
conseguidos na medida em que sejam dosadas as dificuldades introduzidas”.
(FALCAO, 1989, p. 203).

De acordo com Falcio (1989), toda crianca tem condi¢oes de aprender,
depende do seu interesse e o professor deve despertar esse interesse na crianga,
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por meio de recursos diversificados. O professor quando ¢ reflexivo, percebe
quando a sua pratica educativa, no momento, nao esta produzindo bons
resultados, ¢ capaz de troci-la, no intuito de alcangar os objetivos pretendidos.
Sem contar que,

U dos pontos importantes para que o professor possa atualizar sua metodologia é perceber
que a crianca de hoje € exctremanmente questionadora, ndo “engole” os contesidos despejados
sobre ela sem saber por qué, on, principalmente para qué. Portanto, o professor deve
preocupar-se muito mais em saber sobre como a crianga aprende do que como ensinar.

(LOPES, 1999, . 22).

Verifica-se a importancia do material concreto no ensino da Matematica,
para as criangas de 1° ao 5% ano do Ensino Fundamental, pois supostamente
encontram-se no Estigio das opera¢des concretas. Assim, a crianca “vai
gradativamente conquistando a capacidade de realizar abstracoes e de estabele-
cer relagbes, apoiando-se ainda, em contextos concretos”. (MACEDO;
PETTY; PASSOS, 2000, p. 64). Portanto, cabe ao professor, utilizar-se de
estratégias que levem o aluno a descobrir, a confiar na sua intuigao, a pensar, a
buscar o conhecimento por conta propria, sem esperar por alguém que lhe dé
um modelo a seguir ou copiar, de modo bem mais amplo,

[-..] Adotar un método mais intuitivo, indutivo, em que sao respeitados os conbecimentos ji
construidos pelo aluno, ao mesmo tempo enr que lhes sao dadas oportunidades de realizar
experiéncias, descobrir propriedades, estabelecer relagies entre elas, construir hipdteses e
testd-las, chegando a determinados conceitos. (TOLEDO; TOLEDO, 1997, p. 10).

“Se encorajarmos as criancas a desenvolverem seus préprios meios de
raciocinio em vez de obriga-las a memorizar regras que ndo fazem sentido, elas
terdo melhores fundamentos cognitivos e maior confian¢a”. (IKAMII, 1997, p.
32). Um ambiente acolhedor ¢ de suma importancia para uma boa aprendiza-
gem. E importante o professor manter um bom relacionamento com o aluno,
inspirar-lhe confianca, valorizar suas ideias, estar atento ao seu crescimento,
bem como, as suas dificuldades. Nas palavras de Arando (2002):

Toda crianca tem necessidade de ser amada, apreciada pelos gue a rodeiam, encorajada,
compreendida e aceita por um adulto atencioso e compreensivo. Tendo isso assegurado, ela
terd facilidade em desenvolver atitudes antonomas, poderd agir com mais espontaneidade e
controle priprio sobre as coisas colocadas a sua disposicao, sem excperimentar sentinento de
opressao, inibigao on constrangimento. Portanto, é importante e necessario que o processo
ensino-aprendizagem esteja envolto num clima de harmonia e confianga. (p. 22).
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A relagio professor-aluno é essencial no processo da construcdo do conheci-
mento. O professor, em sintonia com a turma, adquire autonomia e estimula a
do préprio aluno, como também, a confianga e o respeito, sem precisar impos-
se para desempenhar bem o seu papel, como enfatiza Silva (1997):

Estudos demonstram que ha éxito na aprendizagem, quando ¢ acompanhada de boa
relagdo professor-aluno. O professor “simpdtico” obtém mais sucesso ao fazer com que o
aluno aprenda. Além disso, o professor que mantém uma relacao sanddvel con os alunos
faz com que os mesmos confiem no seu trabalho e se interessem pelo mesmo, efetivando assim
a aprendizagem. Ji o professor “antipdtico”, embora bom professor, mas que nao
desenvolve um relacionamento satisfatdrio, poderd resultar em fracasso dos escolares, pois a
sua postura é fator inibidor a aprendizagem dos mesmos. (p. 30). Fica clara a importincia
do ambiente afetuoso com respeito miituo no processo ensino-aprendizagem, tanto o
professor quanto o aluno 56 tem a ganhar! E importante também, o professor dialogar com o
seu aluno, valorizar suas descobertas, seu pensamento criativo, suas experiéncias anteriores.
Nesse sentido, ainda existe professor que peca, pois |...] ignora toda a contribuicao, todo o
saber das experiéncias anteriores e atnais dessas criangas exacerbando seu sentimento de
inferioridade. Criangas que desenvolvem trabalhos quase prodigiosos em habilidades
especificas e na luta pela vida, transformam-se em seres apadticos e tristes quando chegam a
escola. (FALCAO, 1989, p. 101).

Esse professor precisa estar ciente de que em sua funcio, vai lidar com alunos
de diversas condi¢oes de vida. Como professor, deve valorizar o trabalho de
seus alunos e promover atividades que possam auxiliar aqueles com dificulda-
des. “Um ambiente afetuoso e uma educacio rica em estimulos ajudam a
superar muitas das priva¢Ges e atenuar os efeitos de conseqiiéncias emociona-
is”. (ANTUNES, 2005, p. 16). Portanto, o papel do professor é muito mais do
que ensinar a ler, escrever e calcular! Ele precisa ter um olhar mais humano e
conceber o seu aluno como um todo, para que ler, escrever e calcular seja
consequéncia.

[-..] O problema da aprendizagem é, nmuito antes, 0 problema da vida. De que maneira esta
pessoa que € men aluno percebe a vida? Que conflitos estd vivendo? Como esta conseguindo
superar as crises proprias de sua idade? Em que tipo de ambiente vive? Como ele vé a minm,
seu professor, e a escola? Como ele vé a importancia e a necessidade do estudo escolar? Uma
conversa franca com a turma pode ser de grande valia no estabelecimento de nm clima mais
propicio d aprendizagens; pode ajudar o professor a pér-se no lugar do aluno e tentar
perceber a situagio do ponto de vista dele, desta forma habilitando-se melhor a ajudd-lo.

(FALCAO, 1989, p.185).

De acordo com a citacio acima, é importante que o professor tenha
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consciéncia da existéncia dos diversos fatores que influenciam na aprendiza-
gem do aluno. Enfim, ndo tenho a pretensio de aprofundar muito sobre os
problemas de aprendizagem, pois como se sabe, sdo varios e, ndo é o objeto
principal do meu artigo, mas ¢ importante essa abordagem, para indicar ao
professor que ele precisa estar atento para as causas adversas que muitas vezes
impedem o aluno de querer buscar o conhecimento. Nio existe uma férmula
magica capaz de acabar, de uma vez, com os problemas de aprendizagem,
tampouco acabar com o desinteresse, a falta de concentragdo do aluno, mas
didaticas que indicam caminhos a petcorter para amenizar o quadro e tornar a
aprendizagem mais agradavel e menos cansativa. Portanto, cabe ao professor
descobrir e adotar aquela que lhe dara melhor condi¢bes de contornar os
diversos problemas que surgem do seu dia a dia escolar, como também, criar
seus proprios caminhos.

A Matematica nao ¢ uma disciplina facil, por isto, muitas criangas encontram
dificuldades e a consideram como uma matéria chata e se sentem desmotivadas
para aprendé-la. Sem contar que a matéria exige raciocinio logico, “este é um
dos potenciais que mais precisa ser desenvolvido, pois as criangas apresentam
uma forte tendéncia a preguica mental e, acostumando-se a ela, preferem nao
pensar para solucionar problemas [..]” (LOPES, 1999, p. 45). A forma
sequenciada dos conteudos, a inica maneira de resolver os problemas sé tende
a atenuar esse quadro. Nesse sentido, a0 ensinar a Matematica,

Cabe ao professor criar um ambiente de trangiiilidade, em que o aluno ndo tenha medo de
estabelecer ¢ testar hipdteses, mesmo correndo o risco de errar. E sua tarefa, também,
mostrar possiveis estratégias de resolucdo para os problemas e, ao mesmo tempo, abrir
espago para que a classe discuta os vdrios métodos encontrados pelos priprios alunos.
(TOLEDO; TOLEDO, 1997, p. 84).

Falcao (1989) afirma que logo apds ensinar um determinado conteudo
matematico, o professor deve abrir espaco para que o aluno dé sugestdes para a
soluc¢do dos problemas propostos, ajuda-lo a analisar o seu raciocinio, a testar a
hipétese apresentada para que o mesmo verifique se o palpite procede ou nao,
considerando o “erro” como parte do processo da aprendizagem.

Apnalisar erros di ao professor mais elementos para poder intervir sobre o pensamento da
crianga, no sentido de propor contra-argumentos que facam com que ela reveja hipdteses
tidas como verdadeiras até entdo e possa, gradativamente, ir chegando as respostas “certas”.

(MACEDO; PETTY; PASSOS, 2000, p. 38).

Segundo Macedo, Petty e Passos (2000), a crianca tende a ter a sua 1égica ao
solucionar o problema quando ainda nio domina certas regras, por isso, o
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professor nao deve afirmar, a primeira vista, que a resposta esta totalmente
errada. Deve-se, antes, procurar entender qual a 16gica utilizada pela crianga e,
por meio desta logica, leva-la a rever a sua resposta, até chegar a resposta dita
certa. Dessa forma, a pratica pedagdgica ird além do simples ato de ensinar a
crianga a memorizar as formas prontas e acabadas que a Matematica apresenta.

De acordo com Toledo e Toledo (1997), a Matematica nao pode ser ensinada,
desvinculada daquilo que a crianc¢a vivencia. A Matematica ¢ uma atividade
mental que esta presente nas atividades diarias do ser humano, seja em casa, no
trabalho, na escola ou em qualquer outro lugar, dai a importancia do professor
conscientizar a crianca da necessidade ¢ utilidade dos conteudos matematicos
que se aprende em sala de aula para o seu dia a dia.

Mais que listas de exercicios e problemas-tipo, que a crianga resolve “sé para treinar”, seria
importante que os professores e alunos estivessem voltados para os aspectos mateniiticos das
situagoes dos cotidianos, estabelecendo os vinculos necessarios entre a teoria estudada e cada
umia dessas situagoes.

E o cotidiano estd repleto de situacies matemiticas, Por exemplo: sempre que precisamos
tomar uma decisdo inmportante, pesamos todos os fatores envolvidos e procuramos uns meio
de organizd-los, da melhor forma, estudando as virias possibilidades; nesse momento,
estamos utilizando o raciocinio combinatirio. As pessoas que cozinbam, utilizam sens
praprios algoritmos e para aumentar ou diminuir o tamanho da receita empregam o
raciocinio proporcional (“se para 4 xicaras de farinha coloca 3 ovos, para 6 xicaras, devo
colocar...”); o mesmo faz 0 viajante ao calcular que velocidade média deverd inprinir ao
carropara chegar ao seu destino em um determinado tempo. (Lbidem, p. 11-12).

O saber do sujeito ¢ tdo importante quanto os ensinamentos do professor.
preciso valorizar os conhecimentos do aluno e fazer deles um aliado no
processo da aprendizagem. Portanto, o professor precisa aprender a experi-
mentar novas metodologias que possam vir a somar a sua pratica pedagogica.

Por falar em novas metodologias, o jogo, nos tltimos anos, vem sendo objeto
de estudo e motivo de discussGes sobre a sua importancia no ensino da
matematica, como confirma Moura (apud KISHIMOTO, 2005, p. 73):

As referéncias ao uso do jogo no ensino da matemdtica, nos siltimos anos, tém sido
constantes. Os congressos brasileiros sobre os jogos realizados na Universidade de Sao
Paulo, em 1989 ¢ em 1990, ji se fazia referéncia ao jogo no ensino da matemiitica. O
mesmo podemos notar nos Encontros Nacionais de Educacao Matemiitica— ENEN —
promovidos pela Sociedade Brasileira de Educagio Matematica, realizados desde 1987 ¢
1n0s encontros regionais de Educagao Matemtica.

Diante dos estudos e discussdes, o jogo vem ganhando espago em sala de
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aula, justificando sua importancia.

Considerando que a crian¢a de 7 a 11 anos de idade tem a capacidade
cognitiva de compreender regras, mas ainda tem dificuldades em abstrair os
conteidos somente com a verbalizacdo e necessita de algo conctreto para
manipular e estabelecer o raciocinio, o jogo pode ser um aliado na aprendiza-
gem da matematica. O professor pode utilizar-se do jogo, enquanto material
concreto, para propiciar uma aprendizagem mais significativa para a crianga,
uma vez que o jogo faz parte do universo lidico. Porém, ainda ha muita
resisténcia por parte de muitas escolas e professores, quanto ao uso do jogo
como recurso didatico. Quanto a isso Moura (apud KISHIMOTO, 2005)
apresenta sua posi¢ao:

A divida sobre se 0 jogo ¢ ou nao educativo, se deve ou nao ser usado com fins diddticos

poderia ser solucionada, se o educador tomasse para si o papel de organizador do ensino. Isto

quer diger que ele deve ter consciéncia de que seu trabalho é organizar situagoes de ensino que
possibiliten ao aluno tomar consciéncia do significado do conbecimento a ser adguirido e de
que para que o apreenda torna-se necessdrio um conjunto de agoes a serem executadas com
métodos adequados. Dessas agies pode tomar parte o uso de algum instrumento, para
atingir o objetivo decorrente da negociacao pedagdgica acontecida no espago escolar. (p. 84).

O professor deve ter a consciéncia de que o seu papel é o de organizar agdes
que possam ajudar o aluno a construir o conhecimento, por isto, nao deve ter
receio em langar maos de diferentes recursos que possam auxilia-lo nesta tarefa.
O que vai tornar educativo um objeto ou um jogo ¢ a intencao do seu uso. Para
esclarecer um pouco mais as possiveis duvidas a respeito da utiliza¢ido do jogo
como recurso pedagdgico, Antunes (1998) fornece pistas:

[-..] existem dois aspectos cruciais no emprego dos jogos como instrumentos de uma
aprendizagem significativa. Em primeiro lugar o jogo ocasional, distante de uma cuidadosa
e planejada programacao, ¢ tao ineficaz quanto um iinico momento de exercicios aerdbico
para quem pretende ganbhar maior mobilidade fisica e, em segundo lugar, uma grande
quantidade de jogos reunidos em um manual somente tem validade efetiva quando
rigorosamente selecionados e subordinados a aprendizagem que se tem en mente como meta.

(b.37).

Aideia de se trabalhar o jogo em sala de aula deve ser sempre com a inten¢ao
educativa. Trabalhar a Matematica aliada aos jogos deve ser sempre no sentido
de ajudar o aluno a construir ou ampliar o raciocinio. As palavras de Moura
(apud KISHIMOTO, 2005, p. 78) ampliam ainda mais a ressalva:

[-..], deve ser usado na educacao matemtica obedecendo a certos niveis de conbecimento dos
alunos tidos como mais on menos fixos. O material a ser distribuido para os alunos deve ter
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uma estruturagao tal que lhes permita dar um salto na compreensio dos conceitos

matematicos.

Para que uma atividade de jogo possa ser 1til e enriquecer aprendizagem dos
alunos ¢é necessario que sejam respeitados certos requisitos como afirma
Antunes (2005):

Os jogos devem ser utilizados somente quando a programagao possibilitar e somente guando
se constituirem e um anxilio eficiente ao alcance de um objetivo dentro dessa programagao.
De uma certa formay a elaboracao do programa deve ser precedida do conbecimento dos jogos
especificos ¢, na medida em que estes aparecerem na proposta pedagdgica, ¢ que devenr ser
aplicados, sempre com o espirito critico para manté-los, substitui-los por outros ao se
perceber que ficaram distantes desses objetivos. Assim, 0 jogo somente ten: validade se nsado
na hora certa e essa ora € determinada pelo sen cardter desafiador, pelo interesse do aluno e
pelo objetivo proposto. Jamais deve ser introduzido antes que o aluno revele maturidade
para superar seu desafio e nunca quando o aluno revelar cansago pela atividade on tédio por
seus resultados. (p. 40).

Outro fator importante que nio deve ser ignorado dentro deste contexto é a
intera¢do jogador-jogo-professor. Primeiro, o aluno precisa estar familiarizado
com o jogo, para desenvolvé-lo com éxito. Segundo, o professor nao sé precisa
conhecer a atividade proposta, como também, a turma toda, para maior
probabilidade de alcangar os objetivos pretendidos.

A interagao entre ambos, o conbecimento sobre as necessidades do aluno e a adequagao da
proposta sdo aspectos essenciais para que a atividade tenba um bom resultado. Se a crianca
esta com dificuldades na drea da matematica muitas veges o centro do problema nao ¢ o
conterido especifico et 5t, mas a forma de pensar que estd “truncada” ou desarticnlada o que
impede de apresentar um raciocinio adequado para resolver problemas on fazer contas.

(MACEDO; PETTY; PASSOS, 2000, p. 62).

Se o professor articular a atividade de jogo, com responsabilidade e conscién-
cia do que esta fazendo, nao sé tem a possibilidade de diagnosticar as dificulda-
des dos alunos, como também, as suas e buscar novas maneiras de reverter o
quadro apresentado.

Por tratar-se de agao educativa, ao professor cabe organizd-la de forma que se forne
atividade que estimule anto-estruturagao do aluno. Desta maneira é que a atividade
possibilitard tanto a formagdao do aluno como do professor que, atento aos “erros” e
“acertos” dos alunos, podera buscar o aprimoramento do seu trabalbo pedagdgico.
(MOURA apud KIS HIMOTO, 2005, p. 85).

Existem diversos materiais concretos que se constituem em jogos € vice-
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versa que podem favorecer a construgao do conhecimento 16gico-matematico,
dentre eles estio: o Material Dourado, o Material Cuisenaire, os Blocos
Légicos, o Domind, o jogo de Xadrez, o jogo de Dama, o jogo Resta Um entre
outros. Sao materiais que podem ser adquiridos no mercado, como podem setr
confeccionados pelos proprios alunos, porém, “é preciso coincidir o momento
de confeccdo e de jogo exatamente com o momento oportuno do ensino do
conteddo, para que a relagio entre a teoria e a vivéncia pratica se transformem
em verdadeiro aprendizado”. (LOPES, 1999, p. 63). Existem, também, os
materiais alternativos que podem ser aproveitados para enriquecet, ainda mais,
o trabalho pedagégico como: palitos de picolés, lapis de cor, tampinhas de
garrafas e de pasta de dentes, botdes, garrafas pet e muitos outros, basta o
professor usar a sua criatividade.

2 Analise descritiva da atividade-jogo
Na investigacdo, notei a importancia do ladico, na melhoria da qualidade do
aprendizado, como também, detectei os limites de cada equipe e alguns

problemas. Os alunos ficaram agitados — nas palavras da professora da sala,
aquela situacio ainda era nova para os aprendizes, por isso a agitacio.

Observei que algumas criangas ndo queriam se sentar com determinados
colegas; queriam saber, a0 mesmo tempo, das regras; algumas nio souberam
dividir as pegas entre si; outras, nao se familiarizaram totalmente com as regras;
algumas ndo respeitaram as regras e jogaram por conta propria; outras nio
realizaram a atividade com sucesso, por desentendimento entre si. Por outro
lado, criangas que compreenderam as regras discutiram entre si ¢ desempenha-
ram a atividade com facilidade e jogaram mais de uma vez.

Percebi que a atividade com os Blocos Légicos foi importante para auxiliar,
ndo s6 o aspecto geométrico, como favoreceu, também, a interagio entre os
grupos, a confrontar pontos de vista e diagnosticar os limites de alguns alunos
que serdo trabalhados pela professora da sala, posteriormente. Permitiu
conhecer, também, os nossos préprios limites e erros. E, por mais que eu tenha
planejado, por mais que tenha explicado as regras, com cuidado, passo a passo,
ocorreram contratempos e falhas. Reconheco que houve certo tumulto
momentaneo, mas acredito que faca parte do processo, uma vez que as criangas
desta faixa etaria sao inquietas por natureza e 0 momento era novo, segundo a
professora.

Acredito que para se obter melhores resultados com uma atividade de jogo,
ela precisa ser trabalhada durante alguns dias, ndo somente uma vez, como
fizemos, devido ao tempo disponivel. Embora ndo tenha sido possivel se
conhecer, profundamente, a dimensio da importincia dessa proposta
pedagogica, devido a disponibilidade de tempo para a sua aplicacdo, a pesquisa
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realizada, por meio de questionario, colaborou para confirmar que é importan-
te o professor trabalhar utilizando recursos diversificados, para motivar os
alunos e enriquecer a qualidade dos conhecimentos que estio sendo trabalha-
dos em sala de aula.

A experiéncia serviu para comprovar que o jogo pode contribuir para
reforcar a aprendizagem dos conteidos matematicos, como também, ser um
instrumento de diagnostico tanto das dificuldades do professor, quanto do
aluno, desde que sejam escolhidos com carinho, adequados aos conteudos, aos
gostos ¢ necessidades dos participantes. A seguir, apresentarei uma andlise dos
dados do questionario aplicado aos estudantes, como também, dos dados geral
dapesquisade campo.

Dos 26 alunos que estavam em sala de aula, no dia em que foi realizada a
atividade de jogo, 9 alunos sdo do sexo masculino e 17 alunos sio do sexo
feminino. Quantitativamente 65% da turma sdao do sexo feminino e 35% sdo do
sexo masculino. Verifica-se, pelos dados analisados quantitativamente, que a
maioria dos alunos que participaram da atividade de jogo ¢ do sexo feminino.

No dia da aplic